
GeoHack des Guten Lebens I
Titel:               Der Geo des Guten Lebens  coding + designHack

Ort:                

UTOPIASTADT
Bahnhof Mirke
Mirker Str. 48
42105 Wuppertal

Ablauf:

 

Samstag, 24.11.2018

10:00 Uhr | Ankommen
11:00 Uhr | Begrüßung

Was ist das Geoportal?
Allgemein
Bisherige Funktionen Design
Bisherige technische Umsetzung

Vorstellen der Challenges
Vorstellen des Ablaufs

12:00 Uhr | Bilden der Teams + Themensuche
12:30 Uhr | Mittagessen
13:30 Uhr | Vorstellen der Teams + Ideen
14:00 Uhr | Coding + Design in den Teams
18:00 Uhr | Abendessen
19:00 Uhr | Coding + Design in den Teams (Open End)
23:00 Uhr | Mitternachtssuppe

Sonntag, 25.11.2018

09:00 Uhr | Ankommen + kleines Frühstück
09:30 Uhr | Coding + Design in den Teams
12:30 Uhr | Mittagessen
14:00 Uhr | Präsentation der Ergebnisse
15:30 Uhr | Voting und Kuchen essen
16:00 Uhr | Preisverleihung

 

Hashtag:        #GeoHackWuppertal

Domain:          geohack.de

Kurzbeschreibung zur Veranstaltung:

Du stehst hinter offenen Daten, begeisterst Dich für Karten, programmierst gerne an kniffeligen Lösungen oder visualisierst komplexe Dinge? Dann bist Du 
bei dem Geo des Guten Lebens genau richtig. Wir laden alle Front- und Backend-DeveloperInnen, UX-/UI-DesignerInnen, Public Interest Hack
DesignerInnen, Data Scientists und Open Data EnthusiastInnen ein, am Wochenende vom 24. bis 25.11.18 in UTOPIASTADT mit uns zu hacken. Was ist 
unser Ziel? Wir wollen in einem offenen Portal ortsbezogene Daten aus Zivilgesellschaft, Politik, Wissenschaft und Verwaltung zusammenbringen und in 
Beziehung setzen! Womit arbeiten wir? Auf der Grundlage von OpenStreetMaps mit Java, Angular, Overpass API, OAuth, Shiro, Sketch, Zettel, Stift und 
einigen weiteren Tools. Du darfst natürlich nutzen, was Du willst. Die besten Teams werden mit einem Geldpreis ausgezeichnet. Für Verpflegung ist 
gesorgt.

 

TeilnehmerInnen: 20 TeilnehmerInnen

Druckmaterial: 

http://geohack.de
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