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Thematische Rahmung der Daten: 
Dimensionen des Guten Lebens 

→ Einkommen 

→ Arbeit 

→ Gesundheit 

→ Bildung 

→ Gemeinschaft 

→ Sicherheit

→ Umweltqualität 

→ Engagement/Beteiligung 

→ Freizeit + Kultur 

→ Infrastruktur 

→ Zufriedenheit 

→ Wohnbedingungen
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Co-Design
→ Einbindung von BürgerInnen, VertreterInnen 

von Kommunen und WissenschaftlerInnen 
in Workshops

Das GeoPortal des Guten Lebens 

Co-Verstetigung
→ Entwicklung eines Geschäftsmodells zur 

längerfristigen Verstetigung

Co-Produktion
→ Programmierung der Online-Plattform im 

Projektteam und bei Hackathons

Co-Reflexion
→ Reflexion und Evaluation der 

Zusammenarbeit, des Projektprozesses 
sowie der Ergebnisse



Der Ideenwettbewerb
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Ablauf des Ideenwettbewerbes 

Stufe 1: Der GeoHack des Guten Lebens: TAKEOVER 

→ Idee entwickeln & ausarbeiten 

→ Prämierung der drei besten Ideen mit je 1.000 Euro (2x Entwicklung; 1x Verstetigung) 

Stufe 2: Umsetzung der Wettbewerbsbeiträge 

→ Die beiden Siegerteams in der Kategorie Entwicklung haben 8 Wochen Zeit, ihre Ideen 
veröffentlichungsreif umzusetzen  

→ Aufstockung der Preisgelder für die Umsetzung 
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Wettbewerbskategorie I: Entwicklung

Challenge #1: 
Netzwerke analysieren, darstellen, zugänglich machen  

Im Portal werden aktuell Projekte, Initiative und Vereine kartiert mit ihren jeweiligen 
Verbindungen untereinander. Soziale Netzwerke zu analysieren und grafisch 
darzustellen ist gängige Praxis in Wissenschaft und Unternehmen. Ziel der Challenge 
ist es, auch den Nutzer*innen im Portal Netzwerkanalysen möglich zu machen.

Die Challenges
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Wettbewerbskategorie I: Entwicklung

Challenge #2: 
Schnittstellen planen, bauen, sichtbar machen! 

Ziel des Portals ist es, Daten nicht nur lokal zu erheben, sondern auch zu verbinden. Oft 
werden Daten in verschiedenen Portalen gepflegt, ohne dass diese in Verbindung 
gebracht werden können. Wir wollen OpenStreetMap als verbindende Grundlage 
stärken. Ziel der Challenge ist es daher, sinnvolle Schnittstellen zu anderen Portalen 
nachhaltig aufzubauen.

Die Challenges
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Wettbewerbskategorie I: Entwicklung

Challenge #3: 
Daten verschlagworten, filtern, findbar machen! 

Längerfristig sollen in dem Portal Daten aus verschiedenen Quellen zusammenfließen. 
Wie bleiben Daten trotzdem filter- und auffindbar? Welche Filter sind sinnvoll zu 
kombinieren, wie können Daten getaggt werden? Ziel der Challenge ist es, 
Lösungswege für das Navigieren durch Datensätze aufzubauen.

Die Challenges
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Wettbewerbskategorie II: Verstetigung

Challenge #4: 
Das GeoPortal des Guten Lebens bekannt machen, eine 
Community aufbauen und finanziell sichern! 

Das GeoPortal des Guten Lebens soll langfristig nutzbar sein. Daher braucht es eine 
aktive Community, aber auch finanzielle Ressourcen, um laufende Kosten zu decken. 
Wie kann eine solche Community aufgebaut werden, welche Kooperationen sind 
denkbar, wie können Kosten des Portals gedeckt werden und das Portal an 
Bekanntheit gewinnen und wachsen?

Die Challenges
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Eigene Ideen?! 

Die Challenges



Die technische 
Umsetzung
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Technische Umsetzung

GeoPortal 
Backend

Java JDK 8

Postgresql 9.6

Maven

Apache Tomcat 9

Jersey

Shiro

Overpass

Backend
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Technische Umsetzung

GeoPortal 
Frontend

Openlayers

Angular CLI TypeScript

npm

Bootstrap

Frontend
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Technische Umsetzung

Nominatim

OSM

OAuth

Schnitt-
stellen
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Das GeoPortal des Guten Lebens 

Fragerunde :)  

→ geohack.de  

→ Zum Pad

http://geohack.de
https://pad.utopiastadt.eu/p/geohack-takeover-lj9tlfob

